
Handlungsanleitung elektronischer Spielbericht nuScore 2.0

Inhaltsverzeichnis (Aufzählungspunkte sind nicht verlinkt))

Änderungshinweise

Da nuScore 2.0 eine komplett überarbeitete neue Oberfläche hat, sind die alten Änderungshinweise hier nicht übernommen worden.

Wichtiger Hinweis:

Diese Dokumentation ist Stand September 2021. 

Die Links zur Produktivversion und der Demoversion lauten

Produktivversion: https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2

Demoversion: https://hbde-appsdemo.liga.nu/nuscore2 

Grundsätzlicher Hinweis: Da kontinuierlich Verbesserungen und Anpassungen im Programm implementiert werden, kann es sein, dass 

die Anleitung nicht immer auf dem aktuellsten Stand ist. Eine Update-Historie aus Kapazitätsgründen aktuell nicht möglich. Vielleicht 

hier auch noch einmal der Hinweis, das ich nicht offizell im Rahmen meiner Funktion als Verbandsamin des HVN beauftragt bin, 

Diese Handlungsanleitung beschreibt die Funktionalitäten und die Bedienung des elektronischen Spielberichts nuScore 2.0 in 

nuLiga.

Vorbemerkungen

Die Vorbereitung des nuScore Client

Vorbereiten der Hardware

Spielcode und Spiel-Pin

Unterschriften-Passwort

Programmstart

Lokaler Speicher

Was wird geladen?

Praxisvorschlag Online-Zugang

Lokalen Spielbericht exportieren

Zwischenbericht drucken

Mannschaftsaufstellung bearbeiten

Spielerkarte bearbeiten

Spieler hinzufuegen

Eintragen eines Spielers, der nicht in 

der Vorschlagsliste ist

Offizielle bearbeiten und hinzufuegen

Spieler als Offiziellen eintragen

Spieler während des Spiels nachtragen

Mannschaftsaufstellung loeschen

Mannschaftsaufstellung unterschreiben

Mannschaftsaufstellung Folgespiel

Spielprotokoll

Uhr für die Spielzeit

Spielstandanzeige

Ereignisprotokoll

Neues Ereignis protokollieren

Verwarnung und Zeitstrafen für Spieler

Disqualifikation ohne/mit Bericht

Mannschaftsstrafe

Bestrafung von Offiziellen

Warnhinweise

Ereignis bearbeiten

Ereignis nachdokumentieren

Änderung der Trikotnummer während 

des Spiels

Spieler nachtragen

Auszeit für eine Mannschaft

Symbole auf den Spieler-Buttons

Halbzeitpause

Beenden des Spiels

Sonderfälle

Ergänzende Eingaben

Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretär, 

Spielaufsicht, Delegation, 

Schiedsrichter-Beobachter

Schiedsrichterbericht

Freigabe

Spielbericht unterschreiben und 

freigeben

Unterschriften nur bei erfassten 

Personen

FAQ

Lokal freigegebener Spielbericht nicht 

löschbar!

Sicherung (Backup) des lokalen 

Spielberichts

Spielbericht lässt sich nicht freigeben

Spielbericht beim Staffelleiter

Pressebericht (öffentlicher Bericht)

Checkliste “Elektronischer Spielbericht”

https://hbde-apps.liga.nu/nuscore2/de/login
https://hbde-appsdemo.liga.nu/nuscore2
https://nu-gmbh.atlassian.net/wiki/spaces/ARGEHBDEPUB/pages/2511896607
https://nu-gmbh.atlassian.net/wiki/spaces/ARGEHBDEPUB/pages/2510323768
https://nu-gmbh.atlassian.net/wiki/spaces/ARGEHBDEPUB/pages/2510323789
http://nu-gmbh.atlassian.net/wiki/spaces/ARGEHBDEPUB/pages/418808059/Mannschaftsaufstellung+bearbeiten_alt#Mannschaftsaufstellungbearbeiten_alt-Spielerw%C3%A4hrenddesSpielsnachtragen
https://nu-gmbh.atlassian.net/wiki/spaces/ARGEHBDEPUB/pages/2512420932
https://nu-gmbh.atlassian.net/wiki/spaces/ARGEHBDEPUB/pages/2514190361
https://nu-gmbh.atlassian.net/wiki/spaces/ARGEHBDEPUB/pages/2594406648


Anleitungen zu erstellen. Dies ist allein meine persönliche Entscheidung. Daher stelle ich meine Anleitungen auch allen Mitgliedern in 

der nuLiga-Community zur Verfügung.

 

 

 

 


